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Daten, Fakten, Informationen 
Tips und Tricks 
> Programmierkurse 


Einsteigen |® Vers 


Ein umfassender Führer durch die Welt der 


Hardware Ku 


Alles über die 
Bauelemente eines 
Computers — von der 
Tastatur zum Transistor, 
vom Chip bis zum 
Monitor. Dazu jede 
Woche ein Heim- oder 
Personalcomputer im 
Portrait; mit sämtliche 
Daten und Fakten über‘ 
die Leistungsfähigkeit, 
vielen farbigen 


Ilustrationen und 
Peripherie — doppelseitigen 
Aufrißfotos zu jedem 


Joysticks, Cassettenrecorder, Disket- Gerät. Computer Kurs 
tenstationen, Lightpens, Drucker, gewährt Einblicke in das 
Plotter und viele andere Zusatzgeräte Innenleben der 
stehen im Blickpunkt dieser Rubrik. Microrechner und 
Computer Kurs stellt alle notwendigen und erläutert anschaulich die 
nützlichen Geräte vor, beschreibt ihre Aufga- komplexen technischen 
ben und die vielen Kombinationsmöglichkeiten. Abläufe. 


Ey Tips für die Praxis 


Der Markt für Microrechner, Zusatzgeräte und 
Programme wird immer größer. Computer Kurs 
erleichtert das Zurechtfinden in der Angebots- 
vielfalt, hilft bei der Kaufentscheidung und gibt 
unentbehrliche Tips und Tricks für die Arbeit 
am Rechner — ob Sie Einsteiger sind oder 
schon Erfahrungen gemacht haben. In Tips für 
die Praxis werden Hardware, Software und Peri- 
pherie kritisch unter die Lupe genommen — 
Qualität und Handhabung stehen ebenso auf 
dem Prüfstand wie das Preis-Leistungsverhältnis. 
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Computer mit 8 Rubriken in jeder Ausgabe 
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BASIC 


Damit Sie sich mit ihrem Computer 
verständigen können: Jede Woche ein Be 
leicht verständlicher Programmier- 
kurs in BASIC, der weltweit be- 
kannten und beliebten Com- 
putersprache. 


Mit dem LOGO-Kurs 

können Sie im 

Handumdrehen eine 

zweite interessante 
Computersprache erlernen. 
Weiter geht’s mit 

Pascal und den Grundlagen 

der Maschinenprogrammierung. 


Computerspiele 
sind nur ein Beispiel 
im breiten Spektrum 

der Software. 
Computer Kurs stellt 
alle Arten vor 

und erläutert ihre 
Anwendung. 


Bits und Bytes 


In dieser Rubrik erfahren Sie, 
was sich in der Schaltzentrale 
der „schnellen Denker“ 
abspielt, wie sie mit Zahlen 
und Zeichen operieren und 
was sie leisten. 
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> Einsteigen |i® Verstehen |® Beherrschen 


u. Computer Welt 


Computer Kurs führt Sie in die faszinierende 
Welt.der Computer. Die bahnbrechende 
Entwicklung in der Microtechnologie steht 
ebenso im Brennpunkt wie die Ärbeit ihrer 
genialen Erfinder und die vielfältigen Aus- 
wirkungen der Computertechnik auf unsere 
Gesellschaft. 
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Was sind Computer der 5. Generation? Wo 
liegen die Leistungsgrenzen von Heim- 
computern? Wieviel Strom verbraucht ein 
Microrechner? Fragen über Fragen, die oft 
unbeantwortet bleiben. Computer Kurs gibt 
knapp und präzise Auskunft, macht Zusam- 
menhänge durchschaubar und erweitert Ihr 
Computerwissen. 


Fachwörter auf einen Blick 


In der Welt der Computer wimmelt es nur 

so von verwirrenden Fachausdrücken. Von 
Akustikkopplern ist die Rede, von Disket- \_ 
ten, Interfaces oder RAM und ROM. Com- 
puter Kurs faßt in der Rubrik Fachwörter 

auf einen Blick diese sonst nur Insidern 
bekannten Begriffe zusammen und erläu- 

tert sie allgemeinverständlich. 


Gesammeltes 
Compuierwissen 


in sieben handlichen und attraktiven Bänden. 


Babel "< 772 Zu 


Ein umfassendes Nachschlagewerk 
mit einem ausführlichen Index als 
Wegweiser durch die Fülle von 
Informationen in Wort und Bild. 


Jeder Sammelordner faßt 
12 Ausgaben und kostet: 


DM 12 in Deutschland 
68 98 in Österreich = 
sfr 15 in der Schweiz 


Die Sammelordner gibt es 
beim Zeitschriftenhändler 
oder direkt beim Verlag 
(Bestellangaben s. Innenseite 
des Heft-Titelblatts). 
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Heft Seite 
1 Die Micro-Revolution 1 
2 Vom Abakus zum Microchip 29 

icros ganz groß im 
feinen Betrieb 52 
3 Expertensysteme 57 
Millionen von Schaltern 80 
4 Computerkarrieren 85 
Sir Clive Sinclair 102 
Strich-Codes und Geldautomaten 109 
5 Miniaturtechnik auf Sand gebaut 113 
Chips im Haus 116 
Micro-Medizin 132 
6 Die Klangzauberer 141 
Stephen Wozniak 144 
Chips im Auto 160 
7 Computerpiloten 169 
John von Neumann 190 
8 Im Spielfieber 197 
Analoge Systeme 216 
9 Computerfilme 225 
3-D-Computerspiele 246 
10 Verkabeite Nachbarn 253 
Schöne Aussichten 272 

Der Computerpionier 
Chuck Peddie 274 
11 „Kollege“ Roboter 281 
Pinball Wizard 304 
12 Verkehrscomputer 309 
Präzise Greifarme 328 
Herman Holierith 330 


Hardware 


Heft Seite 
1 System komplett 4 
Ein Boom ohne Ende? 6 
Das Kleingedruckte 8 
Commodore 64 11 

2 Kommunikation per Fingerdruck 32 
Atari 400 & 800 35 

3 Texas Instruments 99/4A 59 
Monitore im Blickpunkt 62 

4 Die Reisecomputer 88 
Sinclair Spectrum 93 

5 Auf die Perspektive kommtesan 118 
BBC Model! B 119 

6 Apple He 145 
7 Dragon 32 172 
8 Lokale Netzwerke 200 
Sinclair ZX 81 202 

9 Speichertechnik im Umbruch 228 
Sord M5 230 

10 Daten im Warteraum 256 
VC 20 258 

11 Epson HX-20 287 
Magischer Kristail 290 

12 Sinclair QL 315 


Heft 


1 Computerkauf mit Köpfchen 
2 Tasten und Typen 
3 Gestochen scharf und flimmerfrei 
Welches Programm ist 
das richtige? 
4 Es muß nicht der Teuerste sein 
5 Kein Anschluß ohne FTZ! 
6 Vielseitigkeit durch Steckkarten 
7 Schreibmaschine oder Drucker? 
8 Der „Mini“ mit den vielen Extras 
9 Wir stellen vor 
Sound und Grafik 
10 Sound-Begriffe und Grafik-Spiele 
11 Der tönende VC 
Der zeichnende Dragon 
12 Leichte Muse 
und Grundmuster 
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Heft 


1 Ohne Software läuft nichts 
2 Phantastische Reise durch 
neue Welten 
Ein Mosaik aus tausend Punkten 

3 Auftrag verstanden, 
Programm Häuft! 
Text perfekt 
4 Malen nach Zahlen 
Der Code-Knacker 
5 Der Weg zur Lösung 
Daten auf Abruf 
6 Spritzige Sprites 
7 Budgetplanung am Bildschirm 
Digitaler Dialog 
8 Dolmetscher für Maschinen- 
sprache 
Software-Piraten 

9 Geordnete Dateien 
10 Modellverhalten 
Gut sortiert ist halb gewonnen 
11 Das Programm-Genie 
icro-Labyrinth 
12 Schwarzes Brett 
Fernspiele 


Heft 


1 Auf die Anrede kommt es an 

2 Loopings mit der FOR... .NEXT- 
Schleife 

3 Auf Punkt und Komma genau 

4 Reine Routine 

5 Der BASIC-Kalender 

6 Spiel mit Elementen 

7 Ordnung ins Programm bringen 

8 Arithmetische und String- 
Funktionen 
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9 Dem puren Zufall ausgeliefert 242 
10 Neue Dimensionen 268 
11 Unter Kontrolle 296 
12 Datenverwaltung 324 


Heft Seite 
1 Cassetten als Datenspeicher 22 
2 Die Tempomacher 46 


3 Zeile für Zeile sauber gedruckt 74 


4 Diskettenstationen 104 
5 Auf zwei Rädern 129 
6 Plotten mit Pfiff 154 
7 Schnittstellen 181 
8 Klein, aber oho! 210 
9 Das.Grafiktablett 238 
10 Mäuse im Einsatz 266 
11 Der Zauberstab 294 
12 Dem DOS auf der Spur 320 
ZX 81-Zubehör 322 


LOGO 


Seite 


Heft 

1 Aller Anfang ist schwer — 

dieser nicht 24 
2 Programmieren mit Prozeduren 49 
3 Farben, Formen, Zahlenspiele Tel 
4 Eine Wiederholung, die es 

in sich hat 106 
5 Bogen- und Listenverarbeitung 134 


6 Input/Output und Joystickabfrage 162 
7 Entwickeln Sie eigene Prozeduren 192 
& Bauen Sie den „Turm von Hanoi" 219 
9 Farb-„DEMO* und LOGO- 


Telefonbuch 248 
10 Relativ oder absolut? 275 
11 Stück für Stück... 302 
12 Turtie-Variationen 331 


Bits und Bytes 


Heft Seite 


EBENE 
1 Keine Angst vor Bits und Bytes! 27 
2 Ein Gedächtnis, das nichts vergißt 55 
3 Computerlogik 83 


4 Gatter und Addierer 111 
5 Wenn 1+1=10... 139 
6 Der Sprachkünstler 165 
Richtig aufbewahrt 167 

7 Von Minus zu Plus 195 
8 Die Schaltzentrale 222 
Multiplizieren im Binärsystem 224 

9 Gesetze des Denkens 250 
PEEK und POKE 252 

10 Richtig adressiert 278 
Rechnen mit Basis 16 280 

11 Detektivarbeit 308 
Auf Fehlersuche 308 

12 Ändern und Löschen 334 
Zeichengenerierung 335 
Schritt für Schritt 336 
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A Seite 
Abakus 29-30, 280 
Ablaufskizze 66 
AcomB 119—21, 316 
ACT Apricot 89 
Addierer und, Gatter 111—12 
Adreßbuch-Programm 324—7 
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-Decoder 279 
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Ajlle Hyperion 89 
Akkumulator 223 
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Algorithmus 226 
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ALU (Arithmetik-Logik-Einheit) 222 
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Lisa 284—6, 305 
Macintosh 316 
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800 XL 6 
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Peripherie 36 
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Brattain, Walter 81 
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Bubble-Speicher, siehe Magnetblasen- 
Speicher 


Buchhaltung 10, 17,54 
Budge, Bill 304 
Buffer 153, 256--7 
FIFO- 256 
Hardware- 257 
Signal- 257 
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76, 82, 181, 184 
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6809E 173 
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Herstellung 11315 
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Colossus 31 
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Commodore 274 
-LOGO 275-7 
Personal Electronic Transactor 
(PET) 258, 274 

Commodare 64 6, 11—13 
Peripherie 12 
Sprite-Grafik 11, 150, 152 
Synthese 143 
Tastatur 34 
Textverarbeitung 70 
Ton 5 264 

Commodore VO 20 6. 7, 258-9 
Grafik 319 
Peripherie 258 
Sounderzeugung 292 
Super Expander Cartridge 319 
Textverarbeitung 70 
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sequentielle 234 
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BBC Modell B 120 
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Elektronik-Ingenieur 86, 87 
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ENIAG 31,80, 190 
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Memory) 146, 168, 201, 316 
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Epson PX-8 92 
Exatron Microdrive 211 
Expansion-Box 80 
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F Seite 
Fairlight Synthesizer 142 
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Farbe 226 
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Fenster 233 
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Kabel- 2593-5 
TV-Ausgang 183 
Video-Ausgang 183 
Firmware 16 
Flip-Flop 229 
Floppy Disk 5, 10, 14, 104, 320 
DOS 320—1 
Inhaltsverzeichnis 321 
Micro-Floppy 153 
RAM-Disks 90, 149 
Floppy tape 21i 
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FORTH 18, 153 
für Jupiter Ace 6 
-ROM 322 
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Funktionen, numerische 212—13 
String- 213—15 
G Seite 
Gates, Bill 274 
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Gedächtnis 55-6, 167—8 
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Geldautomaten 110 
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Textausgabeprogramm 69 

Zubehör 204—5, 322—3 
Singleton, Mike 247,314 
Sirius-1 166, 274 
Software 14—17,45 

Definition 4 

Piraten 208—9 

Programm-Paket 16 

Selbstschreiben von 324 

siehe auch Programm 
SORD IS11 92 


SORDM5 150, 152, 230—2 
-Grafik 231 
-ROM-Cartridge 230 


Sortiersysteme 
Sound, siehe Ton 


262—3 


Speicher 4,8,9 
Adresse 556, 179, 278—9 
Bildwiederhol- 41 
Bubble- 89, 90, 229 
CPU 222 
Erweiterungsanschluß 182 
Flip-Flop 229 
Kathodenstrahlröhre 223—9 
Kern- 228 
kryogenische 229 
Kurzzeit- 256-7 
Laser- 229 
Quecksilberröhre 228 
RAM- und ROM- 167—8 
-zelle 28, 55—6 
Zwischen- 153, 179 

Speicherung von Daten 4 
Geschichte 228—9 

Spiel 17, 38—9 
Arcade- 1979 
Animation 150-2 

-D- 246—7 
Fern- 314 
Fiugsimulator 170 
Labyrinth- 300—1 
Pinball Construction Set 304—5 
-system 2 
Verpackungen 15 

Spielautomaten 118 

Spielzeug-Computer 9, 198 

Spooler 153 

Spracherkennung 218 

Sprach-Synthesizer 60, 165-6 
digitalisierte Sprache 166 
im Auto 160 
Phoneme 133, 165 
Sweet Talker 323 

Spreadsheet 178—8 

Sprite-Grafiken 11, 97, 150—2 

Steckkarten 148—9 

Steuerknüppel, siehe Joystick 

Straßenverkehrscomputer 310, 311 

Strich-Code 109—10, 142, 143 

Stringy floppies 211 

Sirobe 100 Plotter 154 

Subtraktion mit Zweierkomplement 195—6 

Synclavier Synthesizer 142 

Synthese, Musik- 141—3 
Sprach- . 165—6 

Synthesizer 141—3 

Systemanalytiker 66, 86, 87 

System, offen und geschlossen 260 

T Seite 

Tabellen 176—8, 268— 71 

Tachometer 216 

Tandy 172 
CGP-115 154 
Modell 100 R 92 
TRS-80 211,290 

Taschenrechner 88 

Tastatur 4,8, 32-3, 34 
Folien- 

Membran- 33 
QWERTY/QWERTZ 184 
Schreibmaschinen- 32 
Taschenrechner- 32 

technische Daten 8 

Telefax 137,153 

Teletex 153 

Teletype-Maschine 266 

Telex 153 

Texas Instruments Sprach-Synthesizer 165 
Spracherkennung 218 
TI99/4A 59—61, 97, 150, 152 

Textverarbeitung 10, 15, 16, 54, 68—70 
Microwriter 83 
mit Handheld-Computern 90 
-Prograrnme 70, 71 

Ton: mit Sinclair Spectrum 318 
mit VC 20 292 
Rauschen 264 


Sound-Begriffe 264 


Sound-box 204 
Sound-Erzeugung 240 
Synthesizer 141—3 
Track Ball Controller 5.47,48 
Track bouncing 142 
Transistor 80—1 
Transmit-Data-Leitung 183—4 
Trickfilm-Techniken, 
computergesteuerte 170, 171 
Computerfilme 225—7 
TTL (Transistor-Transistor-Logik) 257 
Turing, Alan 31 
Turtle 129, 131 
Hebot- 323 
U Seite 
Uhr, interne 99 
ULA (Uncommitted Logic Array) 202 
Unterbrecherschaltungen (interrupts) 180 
V Seite 
Variablen: einfache 268 
Index- 157—9 
mit BASIC 19, 20 
mit LOGO 50—1 
verschachtelte 268 
Vectrex 118 
Venn, John 250 
Venn-Diagramme 251 
Vrerkehrsregelung 14, 30911 
Verwaltung, siehe Daten 
Video 
-Controller 294— 295 
-Spielautomaten 118 
Viewdata System 253 
Visicalc 176 
Votrax 166 
Ww > Seite 
Wahrheitstabellen 84 
Wettervorhersage 272—3 
Whitted, Turner 246 
Williams, F.C. 288 
Windowing 170 
Wozniak, Stephen 30, 144 
Y Seite 
Yamaha-Synthesizer 142 
zZ Seite 
Zahlen, Binäre 27—8, 139—40, 224 
Hexadezimale 98, 280 
randomisierte 140, 191 
Zufalls- 191, 242—5 
Zeaker 129 
Zeichengenerator 151, 335 


Zentrale Steuereinheit (CPU) 4,8, 222—3 


Adressierung 278—9 
Zugriff, direkt und sequentiell 234—5 
zweidimensionale Felder 268—71 
Zweierkomplement 195—8 
Zwischenspeicher 153 


Alle zwölf Hefte erscheint ein 
solcher Teilindex. Der Gesamt- 
index erscheint mit dem letzten 
Heft von COMPUTER KURS — 
darin einbezogen sind Kreuz- 
verweise auf die Artikel, die mit 
dem gesuchten Stichwort in 
Verbindung stehen. 


